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COMO SURGIU D
COMPUTROOR?




R NECESSIDRDE DE CRLCULRR

Na Pré-Historiq, a
ComuNIcacdo entre
humanos evoluia: de
grunhidos a /inguagens,
de marcagOes rupestres a
escrita

Com o desenvolvimento do raciocinio,

velo g necessidade de controle da
(@lividadesyreqistro deTransagoes
cOmertrals, contagem de rebanhos,

[roca de moedas, elaboragdo de
calenddrios para a agricultura..

™

calcu\ay

Criacdo de sistemas

de numeragdo e
calculo



D SiGNiFICRDO DE COMPUTRR

Calcvlay: do latim calculus; do grego chalix (pedyinha, seixo)
* pois pedyas foram os primeiros objetos vtlizados para avxiliar

os humanos nesta tarefa

Computar: fager contagem, contay, calcvlay.

Computacao: ato ou efero de computar




BREVE HiSTORIiCO DR COMPUTRCAD
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Abaco Ossos de Napier Pascalina Calculadora de
Leibniz
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Gottfried Leibniz




BREVE HiSTORICO DR COMPUTACAD

180 1820 -

Tear de Jacquard Mdquina diferencial

Charles
Babbage

Fazia operacgoes
trigonomeétricas e
cdlculos com
polinomios

Era baseado em
cartdes perfurados
(que movimentavam

os fios do tear).

Mdquina analitica
de Babbage

. 1837 ——

Projeto de mdquina que
fazia mais do que contas
matemadticas




Trecho de carta de
Ada a Babbage

"Uma nova, uma vasta e uma
poderosa linguagem é
desenvolvida para uso futuro da

1837

Mdquina analitica
de Babbage

andlise, na qual e possivel
A matemdtica e poetisa dominar as verdades
Ada Lovelace escreve um [materndticas] de forma que
programa para calcular estas possam se t_orndr mals
numeros de Bernoulli rapidas e precisas em
nesta mdquina. aplicacOes prdticas para o0s
propositos da humanidade que
Este projeto é um NASCE 0 PRIMEIRO ~ Qualquer outro metodo
precursor do computador PROGRAMA DE disponivel até este momento.
moderno COMPUTADOR DA

HISTORIA!

L,




BREVE HiSTORICO DR COMPUTACAD

Consolidagdo do

COMPUTADOR e

formalizagdo de
ALGORITMO

Tabulador de Hollerith

Alan Turing

Pensava o computador
como uma mdquina de

Baseada em uma ou mais fitas, e tal
cartdes perfurados, ﬂgﬁg‘?{r‘] mdquina fazia operacdes
P e ) oanso de leitura e escrita.

@000

Jogue numa simulagdo
da mdquina de Turing!
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BREVE HiSTORICO DR COMPUTACAD

|9||5 Memoria

Arquitetura de

Von Neumann A Créditos da imagem: Prof. Leonelo
T l l Almeida ?U TFPR-CT)
Projeto I6gico de :
computador, base dos - Aﬂi?:gggga
computadores atuais Unidade e Légica
de controle -
<+ \. Acumulador

John Von
Neumann

Entrada Saida I




BREVE HiSTORICO DR COMPUTACAD

Arquitetura de el
Von Neumann T l A l
Projeto I6gico de :
computador, base dos - Aﬂi?:gggga
computadores atuais Unidade e Légica
de controle |
<+ \. Acumulador
John Von
Neumann

Informacgdes que
entram para serem
processadas

R

Créditos da imagem: Prof. Leonelo
Almeida ?UTF PR-(T)

Informacgdes que
sdo obtidas como
resultado do

Entrada

Saida I

processamento




1945

Arquitetura de
Von Neumann

Projeto I6gico de
computador, base dos
computadores atuais

John Von
Neumann

BREVE HiSTORICO DR COMPUTACAD

Memoria
Créditos da imagem: Prof. Leonelo

T l T l Almeida [UTFPR-CT)

i o Unidade I

_ Aritmetica Unidade que faz
Unidade e Logica operacdes
de controle | aritméticas
< \. Acumulador

7

Entrada Saida I




BREVE HiSTORICO DR COMPUTACAD

IBI|5 Unidade que
o armazenad as
ratsie e iy
on Neumann &
T Il l execucdo das
. s Instrucoes
Projeto légico de Ui
computador, base dos adl o
computadores atuais Unidade e Légica
de controle |
-+ \. Acumulador

John Von Créditos da imagem: Prof. Leonelo
Neumann Almeida ?UTFPR—C 7]

Entrada Saida I




BREVE HiSTORIiCO DR COMPUTRCAD

Memoria
Lo [ {.ad
s Jnidade
Aritmética
Unidade e Ldogica
de controle -
< \. Acumulador

Créditos da imagem: Prof. Leonelo
L, — Almeida (UTFPR-CT]
Gerencia a
execucdao das

Instruc6es como um Entrada Saida I
todo
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PRIMEIRDS COMPUTRDORES CONSTRUIDOS

Mark 1 Ell?l:'Asc E

------------------------
lllllllllllllllllllll
|||||||||||||||||||||||

...........

Primeiro computador
eletronico digital do
mundo.

o Tinha 30 toneladas e
consumia tanta
energia que baixava
a luz das cidades
vizinhas.

e Tinha 17m x 25m e pesava 5
toneladas. Foi utilizado para
cdlculos da Marinha dos EUA.

e funcionava a vdlvula.




0 COMPUTRODOR ENiRC

X a4
Jean Bartik Kay Antonelli Marlvn Meltzer

As programadoras
do ENIAC




PRIMEIROS COMPUTRDORES COMERCIRLIZRDOS

1945

1954

oy —

UNIVAC TRADIC (Bell IBM 360
Labs) T
- Os circuitos integrados
Primeiro computador substituiram os
com transistores. transistores.
John Eckert e
John Mauchly

e 0 primeiro computador comercial
fabricado e comercializado nos EUA.



PRIMEIROS COMPUTRODORES PESSORIS

Computadores com microprocessadores [dispositivos eletrénicos em um chip contendo as
unidades descritas na arquitetura de Von Neumann]

1974 1976

Altair 8800 Applel

Paul Allen e Bill Gates




RTURLMENTE

FRZENDRS DE COMPUTACAD INTELIGENCIR
SERVIDORES QUANTICR RRTIFiCiAL
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D QUE
VEREMOS
NESTE CURSD?
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e Resolver proble

DOr melo de col

A4S que podem ser programados
putador.

e [raduzir as solucdes de diversos problemas para

um programa de computador.

MAS 0 QUE SiGNiFICR PROGRRMAR?

TT—

Créditos: Prof. Leonelo Almeida (UTFPR-CT)




PENSANDO COMPUTRCIONRLMENTE

E preciso pensar
7 computacionalmente (aprendendo
: o conceito de algoritmo]
e aprender uma linguagem de
programacao para que vocé fale o
mesmo idioma do computador!

Vocé pode participar ativamente deste '——)

processo programando! Tudo isso a3 parte
) de arte de aprender
4

0 mundo estd mais conectado, mais
programdvel, e consequentemente,
mais computacional.

& progyamar’

digeyr ao computadoyr o que
ele fara por vocé




PROGRAMACAD

e £ como os computadores "aprendem” a fazer
Coisas

e NOs, humanos, "dizemos” a eles 0S passos
exatos de como algo deve ser feito {programa
de computador), “falando” com eles em uma
linguagem de programacgdo.




PROGRAMACAD

e Programar é fornecer ao
computador dados e
escrever um conjunto de
InstrucOes bem definidas
gue serao executadas
pAra a solu¢cdao de um
problema.




PROGRAMACAD

e Programar é fornecer ao
computador dados e
escrever um conjunto de
Instrucdes bem definidas
que serao executadas
pDAra a solu¢cao de um
problema

Definicdo de algoritmo



 SIGNFICADO OE ALGORITMO (/./,/(/

(R

Uma receita é um algoritmo para
o problema de fazer um bolo .




D SiGNiFiCRDO DE RLGORITMO

Primeiro
definimos os
ingredientes e

suas quantidades.




D SiGNiFiCRDO DE RLGORITMO sz/aé(%

Depois definimos a
sequéncia de coisas a serem
feitas (ordem de inclusédo
dos ingredientes, como
devemos misturd-/os, tempo
pard assdr, etc




D SiGNiFiCRDO DE ALGORITMO

Estas instrucdes devem estar
escritas de forma que sua
execucdo ndo induza a erros.

Por exemplo: um ingrediente
faltando pode tornar a receita
um desastre!




0 SiGNiFICRDD DE RLGORITMO
COMO FAZER UM SANDUICHE

Assim é um algoritmo! Suas hesirs™ "
Instrucoes devem ser r 5
definidas claramente e
correfamente para que o
resultado produzido aconteca
como esperado.

DESAFIO DE INSTRUCOES EXATAS




e Um programa de computador ¢ um algoritmo
escrito de maneira que o computador compreenda
0 que fazer.

e Uma linguagem de programagdao € COMOo Um
1dioma” que usamos para escrever programas de
computador. Neste curso aprenderemos a
linquagem C




ENTENDENDO COM RNRLOGIRS

RED VELVET 40
o “hC" e

- =0
R

Pessoa Receita escrita em Bolo (resultado]
portugués (algoritmo]

al+ b= c?

Computador Programa de trigonometria  (4lculo da hipotenusa de
escrito em C (algoritmo um tridngulo (resultado)
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PROGRAMACAD
NR ENGENHRRiR
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e Otimizacgdo de tarefas
e Software para projeto de instalagcao elétrica
e Software para gerenciamento de matrizes

energet
e Prograr

ICas
Nacdo de arduines para diversos fins

exemp

0: sensores]




QUANDO DAOD ViRA iNFORMACAD

e Por meio de programas de computador, podemaos
extrair informagao a partir dos dados.

e Informacgado ¢ a /nferprefacdo que se tem dos dados
a partir das execugGes das Instrugdes do programa.




QUANDD DAOD ViRA iNFORMACAD

Exemplo: 0s filmes e séries que vocé assiste na
Netflix sdo dados. A Netflix possui a/lgoritmos
gue “observam’ o conteldo que vOCE consome e
detectam padroes nas coisas que vocé mais gosta

de assistir, podendo te recomendar novas coisas
Seus dados
sobre filmes
e series
viraram

para ver.
T ——— Informacdo
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BORS PRATICAS

e [studar para entender os conceitos base.

e Fazer as listas de exercicios.

e Buscar por materiais além dos vistos em sala.

e Tirar duvidas nos hordrios PAluno ou com 0s
alunos monitores da disciplina

T ——

Créditos: Prof. Leonelo Almeida (UTFPR-CT]



PARR APRENDER R PROGRAMAR...

F como aprender a andar de bicicleta ou aprender
a tocar um instrumento: aprendemos praticando!

Se tiver curiosidade antes de vermos 0 conteddo na discipling..

codefinity

':":"""Portugol BOOST YOUR CAREER

II"f"Il'\r"fB 't] Stu d | ]

How familiar are you with coding?

Pseudolinguagem Portugol Linguagem C
(baseada em Portugués e parecida




